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Anotace:

V piispévku jsou ukdzany hlavni charakteristiky databazového systému Paradox for Windows a
na piikladu Studijni evidence na PEF VSZ jsou demonstrovany moznosti objektové
orientovaného ptistupu ve tvorbé a vyuzivani bazi dat.

Summary:

The column describes the main properties of the database system Paradox for Windows with the
feasibilities of object-oriented paradigm, which are demonstrated by example of the school filing
application.
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Grafické rozhrani na osobnich pocitacich se dostava do standardni faze. Témér vSechny tspésné
programové celky byly zdokonaleny a prevedeny do rezimu Windows. Neplati to jen pro textové
editory a tabulkové programy, ale od roku 1993 1 pro databazové systémy.

Tento ptechod neptinasi jen uzivatelsky piijemny dialog, ale i aplikaci novych postupti. V
ptipadé databazovych systému jde o objektove orientované chapani bazi dat, které se vyuziva
nejen pii navrhu novych informacnich systému, ale i pti tvorbé novych aplikaci. Jednim z
produktt, které prichazeji s touto novou koncepci je Paradox for Windows.

Paradox for Windows

Pfi srovnani s ptedchozimi verzemi (Paradox 3.5 a 4.0) se novy systém vyznacuje t€émito
hlavnimi charakteristikami:

- grafické prostiedi je aplikovano dle zasad Windows. Zptisob prezentace jednotlivych
komponent je velmi obdobny, ale pouzita terminologie je dost odlisné od té, kterou zavedla
firma Microsoft. Napft. pas ovladacich ikon se oznacuje jako Speedbar misto obvyklého Toolbar;
- ovladani pomoci mysi je samoziejmosti. Dialog je velmi promysleny a pfijemné sestaveny.
Velkym piinosem pro praktické pouzivani je tzv. inspektor;

- z hlediska teorie relacniho datového modelu Paradox for Windows ptind$i moZnost pouziti

dalsich datovych typt (napf. memo, graf a OLE) a zavedeni referen¢ni integrity, ktera



automaticky kontroluje nadefinované propojeni relacnich tabulek . Ostatni databazové funkce
jsou feSeny obdobn¢ jako v ptedchozi verzi 4.0. Toto plati pfedevSim pro systém dotazu QBE.
Nevyhody tohoto systému samoziejmé existuji. Z hlediska prvnich zkuSenosti sem patfi:

- obtizn4 instalace CeStiny, bézné vyuzivany systém True Type font dle normy W31EE
nefunguje;

- velké naroky na technické vybaveni. Doporucujeme tento systém pouZzivat na strojich, které
maji min. 4MB operacni paméti a procesor 386.

Prakticka uloha

Konkrétni ptiklad vychazi z evidence na studijnim oddéleni PEF, kde se pro evidenci studenta
stale vyuzivaji kartotécni listky. Vzhledem k tomu, zZe jiz delSi dobu se uvazuje o celkové nové
koncepci vyuziti informatiky pro spravu a fizeni Skoly, je tfeba dale uvedenou ulohu chéapat i
jako prispévek do diskuse v souvislosti s budovanim nového informacniho systému skoly.
Cilem ulohy je zabezpecit evidenci tak, aby pokud mozno zachovala bézn¢ vyuzivany systém.
Vlastni uloha bude rozlozena do ¢tyt krok:

1. Definice tabulky

Pro definovani tabulek se vyuZziva funkce Create. Z dale uvedené ukazky vyplyva, Ze lze pro
kazdou datovou polozku zvolit jeden z 10 moznych typii dat. (okénko uprostied s nabidkou
datovych typta se vyvolava stiskem pravého tlacitka na mysi - tzv. inspektor). Vpravo na obrazku
jsou zobrazeny dal$i moznosti, které uzivatel maze pii definovani tabulek vyuzivat, napf.

definovani ptipustnych hodnot, nebo tvar zobrazovani fetézce znaki, tzv. picture.

2. Naplnéni baze dat

Druhy krok spociva v naplnéni tabulky daty. V rezimu edit miZzeme vyuzivat tabulkovou formu,
viz dal$i ukazka. Zadavani dat se provadi béznym zplisobem, pouze piipojeni fotografie
(souboru s ptiponou .PCX, ktery byl ziskan pomoci scaneru) se zajist'uje pomoci menu Edit a

Paste from.

3. Tvorba formulare

Pro praktické vyuziti bude mit nejvétsi vyznam zobrazeni udajii o jednotlivych studentech ve
form¢ formulare. Nasledujici ukdzka byla vytvorena pomoci funkce Design Form a jeji tvorba

trvala cca 10 minut.



4. Dotazy

Pro dotazy se vyuziva systém QBE (Query By Example). Vytvoteny dotaz lze ulozit a vyuzivat
pii dalsi praci. Je tfeba podotknout, Ze stejny systém QBE je pouzit v tabulkovém programu
Quattro for Windows.

Tvorba aplikaci

Pted vlastnim vytvareni aplikaci je tieba dobfe poznat praci v interaktivnim rezimu, nebot’ cely
systém Paradox for Windows je velmi "koSaty". Cilem dalsi nasi prace je vytvofeni ukazkové
aplikace pro studijni oddéleni. Chceme ovéfit, do jaké miry plati formulace napsana v ivodu k
manualu objektové orientovaného jazyka PAL "Cas potiebny pro tvorbu nékterych aplikaci se

zkrati z tydnl na hodiny".

Zavér
Paradox for Windows dodrzuje standard prace ve Windows. Jeho velkou pfednosti je objektova
orientace na pouzity rela¢ni datovy model. Uzivateli doporucujeme nejdiive seznameni se s

interaktivnim prostfedim, a potom vytvaiet vlastni aplikace.
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