MOZNOSTI VYUZITi BRAINSTORMINGOVE HRY PRI ANALYZE POZNATKOVE
BAZE STUDENTU.

H. Karlikova

katedra zemédélské ekonomiky, PEF

Vysoka skola zeméd¢lska, 165 21 Praha 6 - Suchdol

Anotace:

V soucasném obdobi je vyuzivano nékolik zplsobi, jak provérovat poznatkovou bazi studenti.
Jedna se o testovani v pribéhu a na zavér pedagogického procesu. Vedle pfimého zkouseni,
testll, semestralnich projektt a dalSich, jako moderni forma vystupuje brainstormingova hra.
Tato forma zkousSeni miize mit fadu variant. Mezi n¢ patii forma brainstormingové hry, zalozené
na individudlnich studiich hraci, dle zadaného komplexniho tématu. Pribeh hry je zapisovan do
pripravenych formulai, které jsou metodickou skupinou po skonceni analyzovany. Vysledky
slouzi nejenom pro analyzu poznatkové baze studentl, ale mohou byt vyuzity téz pro zvySeni
celkové efektivnosti pedagogického procesu.

Summary:

There are some possibillities, how to analyse of the knowledge basis of the students. It is same
forms of the testing during an on the finish of the pedagogical process. Parallely of the direct
testing, tests, projects, an others, as a modern form stand out the form of brainstorming game.
This form may have same variants, for example the variant of the brainstorming game, based on
the individual studies, of the members, by formulating tema. The realisation of the game is
described to variable types of former - matherials,which are analysed. The results are usefull not
only for the analysis of the knowledge basis of the students, but also for the increasing of the

effeciency of the pedagogical process.
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Poznatkova baze studentli a jeji urovei predstavuje vysledek efektivnosti a i€innosti vyukového

procesu.



Ve svém souhrnu obsahuje nejenom konkrétni kratkodobé a dlouhodobé poznatky, ale téz
vytvoieni schopnosti orientace nejen v zadaném tématu, ale téz v celkové problematice predmét
a dalSich pfedmétii navazujicich.

Cilem komplexni poznatkové baze by méla byt bezesporu schopnost, po ziskani praktickych
poznatki, samostatné fesit nastalé problémy, které se objevuji v oblasti bézné praxe.

Jako jeden z moznych zplsobii testovani poznatkové urovné studentii na konci semestru, pii
vyuce piedmétu Finanéni hospodateni podniku, byla zvolena metoda brainstormingové hry, na
pfedem zadané téma. Né&které poznatky, ziskané z pritbéhu této hry ptinasi nasledujici text.

Metodika brainstormingové hry.

Pro danou hru bylo zvoleno téma " Finan¢ni hospodaieni podniku, se specifikaci: Analyzujte
moznosti zkvalitnéni financniho hospodateni podniku na zaklad¢ struktury objektivnich
vnitinich a vnéjSich podminek".

Poznamka: Objektivni podminky hospodateni podniku byly specifikovany v prubéhu
predchozich cviceni, pro hrace bylo doporuc¢eno zaméftit se na nasledujici problémové okruhy:

a/ Prehled a vyuziti zakladnich ukazatelli financniho hospodateni
b/ Ptehled a vyuziti doplitkovych ukazatelii
¢/ Analyza moznych vykyvi piijmi s ohledem na variabilitu cen a moZnosti odbytu
d/ Analyza moznych tspor ve fixnich a variabilnich ndkladech
e/ Analyza celkovych finan¢nich tokt dle typa

f/ Vypocet likvidity podniku, Cash-flow.
Jednotlivé problémy na sebe navazuji a tvoii souhrnné aktudlni téma z bézné podnikatelské

praxe.

Jako realiza¢ni technika hry byla zvolena fizena hra

s moderatorem, zaloZena na individualni ptipravé, diskusi, individudlnim i celkovém zdznamu
prabéhu hry na specializovanych formulafich.

Kazdy hrac obdrzel formulat,ktery obsahoval tyto ¢asti:
1. Formulace, cile a selekce problému

2. Doporucena literatura

3. Stanoveni pravidel hry, fizeni hry, kritéria a pravidla vyhodnoceni

4. Formulaf pro vlastni pfipravu, poznatky, stanoviska a vlastni pfedbézné zavéry, body pro
ptipravu vlastniho

vystoupeni

5. Zapis a dokumentace pribchu hry hra¢em, véetné osobnich stanovisek



6. Syntetizujici zavér, hodnoceni problému jako celku, hodnoceni vybraného bodu, stru¢né
celkové hodnoceni a zdiivodnéni vlastniho stanoviska
7. Formular pro hodnoceni hrace komisi, ostatni formalni nalezitosti.

Ziskané vysledky a poznatky.

Brainstormingova hra byla pfijata v testovaném ro¢niku velmi pozitivné. Priib¢h hry svédcil
nejenom o zajmu, ale
1 0 dobré ptipravé rozhodujici vétSiny hraci - studentii. Tato piiprava byla soucasné vhodnou
rekapitulaci souhrnného problému pro potieby udé€leni zapoctu.

K jednotlivym bodiim byla velmi Siroka diskuse, ktera vyplyvala nejenom z nezvyklého
zpusobu zavérecného testovani, ale t€z ze snahy jednotlivych studentt, pied SirSim kolektivem
diskutujicich, prokéazat v§eobecné 1 konkrétni znalosti, ziskané jak z periodického odborného
tisku a doporucené literatury, ale téz znalosti ziskané na zékladé¢ vlastni praktické ¢innosti a
diskusi, vedenych ve vétsich ¢i mensich kolektivech.

K nékterym tématiim a navaznym problémim byla diskuse viceméné souhlasna, u jinych
dochazelo k fad¢ riiznych nazort, odrazejicich obvykle regionalni ptivod studentii a domaci
prostiedi. Rozdilné nazory odrdzely i ptedchozi typ Skoly a rozsah odborné praxe.

K vysledkiim hry byla zpracovana podrobna analyza, jeji vysledky budou vyuzity pfi ptipravé
dalsi vyuky v nasledném obdobi.

Jednotlivi hraci byli bodovani v rozsahu O - 150 bodii, vétSina z nich dosahla vice nez 90 bodi,
néktefi 1 vice nez 120 bodu (3), ziskané body sv&d¢i o peclivé piiprave, schopnosti reagence 1
velmi slusné Grovni poznatkové baze.

Zavér.

Zkusenosti s vyuzitim brainstormingové hry, jako moderni formy pro ovéfovani znalostni baze
studentl ukézaly, ze pfi vhodném fizeni této hry a dostate¢né piipraveé jednotlivych hraca, lze
doséhnout celé fady dil¢ich efekta.

Patii sem zejména:

- vlastni provéteni tirovné znalosti hraca
- ovéteni schopnosti okamzité reagence na rizné podnéty, vyplyvajici z pribéhu diskuse k
jednotlivym problémim formulovanym v ramci souhrnného tematu
- ovéteni schopnosti struéného a vystizného zapisu
- schopnosti formulovat souhlasné nebo nesouhlasné stanovisko hrace
- schopnost pfipravy k tematu s vyuzitim literatury a pfednédsek, s moznosti formulace

zakladnich podstatnych aspektti daného tematu.



Pisemny zdznam kazdého hrace potom tvoii zékladni podklad pro hodnoceni, mira konkrétniho
poznani, v¢etné¢ zadznamu vlastnich obecnych 1 praktickych poznatki hrace, ziskanych mimo
vyukovy proces potom miize byt ve vysoké mife vyuzita k ipravam tematu i Gpravam formy
prednasky a praktického procvicovani v ramci vyuky.
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