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Osnova

. Uvod

 Web site - jasny cil

* Technologie - dynamicky web
 Forma - vyssi interaktivita

« Obsah - stala aktualizace

« Zavery




Uvod

 Nove technologie
— Internet - web - E-business

* Meéni se jen technologie?

« Jak lépe vyuzit web technologii pro zvyseni
konkurenceschopnosti podniku?



Cil web site

- web site - logicky celek www souboru
— web site <> web server
* Hlavni vyhody:
— prezentace dostupna kdekoliv a kdykoliv
— prima zpétna vazby
— moznost interaktivity

« Cil - vytvarime pro koho? - pro uzivatele!!

— kdo bude cist informace?

— jakym zpusobem budou uzivatelé pristupovat?
— co ocekavaji?
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Dynamicke technologie

* Na straneée klienta
— DHTML (DOM, CSS, JavaScript)

— Scripting
« Java-Applet
» VBScript

— Flash

* Na strané serveru
— CGI
— SSJS
— ASP
— PHP



Co je dynamické HTML?

Dynamické HTML (DHTML) nejedna se pouze o jedinou
technologii.

DHTML zahrnuje fadu raznych technologii a popisuje jak tyto
technologie spolupusobi

DHTML umoznuje pouzivat konvenéni HTML, scripty, Objektovy
Model Dokumentu, absolutni Fizeni polohy, dynamické styly,
multimedialni filtry a radu dalsich technologii, které umoznuji
dynamicky ménit vzhled textu a grafiky na obrazovce.



DH

ML = integrace JavaScript, CSS a DOM

JavaScript Skriptovaci jazyk na strané klienta vyvinuty firmou
Netscape. Pridava interaktivitu a podminéné chovani do web
stranek.

CSS Cascading Style Sheets, predstavuji doplnék k HTML, ktery
umoznuje ridit prezentaci dokumentu, véetné barvy, typu pisma,
zarovnavani textu i obrazku, ..,

DOM Document object model / Interni(uvnitr prohlizece)
hierarchicka organizace prvki v dokumentu. DOM umoznuje
manipulaci prvka v dokumentu pomoci scriptu a listl stylu.
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Uvod do scriptovani

W Eg WEW Y

prohlize¢um bylo pridani skriptovani

 Pomoci scriptti Web designer muize pridavat rtiznou uroven

interaktivity a ,,inteligence” ke strankam, které lze najit pouze v
pokroéilych aplikacich

» Scripty jsou bloky programového kédu, které jsou ,,vlozeny“ do
webovskych stranek a jsou prekladany za béhu
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Styly

« Styly umoznuji snadnéjsi a prehlednéjsi
formatovani

« W3C vytvorilo specielni jazyk CSS (Cascading
Style Sheets)

* FeSi problémy pfi pouziti rozdilnych druhu a verzi
prohlizecu

« Cascading - “kaskadovaci” - hierarchickeé
uplatiiovani jednotlivych stylu
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Vyber technologii

 Umisteni site
— vlastni server - ISP (technolologie - bezpe€nost)

« Klasické technolologie pro velky pocet uzivatell
— Google - Yahoo

 Multimedia
— Plugins, - Flash ?

* “Inteligentni” stranky -
— osobni stranky z DB (CRM)
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Design stranky - faktory

Externi prostredi
— prohlizecCe, platforma, rozliseni, barvy, velikost obrazovky
— 6*2*2*37*3 =216 moznosti
Typy grafickych souboru
— GIF, JPEG - atribut ALT v IMG
barva
— pozadi, pismo, linky a nacrtky
Typografie
— Verdana a Georgia - specialné pro obrazovky

Vzhled stranky - rozmisteéni
— tabulky, ramy, imagemap, CSS
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Dynamicky design

« Animované GIF

» Grafické moznosti JavaScript
— urceni prohlizece
— otevieni nového okna
— tvorba rollovers

 Multimedia
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Moznosti navigace

* Navigace je pouze prostredek pro dosazeni cile

Navigacni systém musi byt autonomni
Vyuzivejte zna€ku <Title>

Vytvorte srozumitelné a jednoduché URL
Uvadeéjte vzdy systém organizace stranek
Propojte hlavni naviga€ni menu se sekundarnim

Kazdé navigacni menu obsahuje 5 zakladnich prvku:
* moznost navratu na zacatek
* moznost kontaktovat
* plan site
* novinky
+ vyhledavani (pomoci motoru)

dbejte na jasné odkazy
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Jasné a jednoduché stranky

« Homogenni vzhled
* Horni cast stranky
« Ramy - ne

« Scrolovaci pasy - ne
« Grafika

— co0 nejmensi soubory <20kB
— atribut ALT
— minimum animace (1 -2 na strance)

17



Obsah a jeho zhodnoceni

* Nadpis <Title> se vyuziva pro vyhledavani
stranky (Ne Vitejte)

« Zahlavi - logo se vyuziva k navratu na Home page

« Zapati - informace o tvurci, copyright, datum
vytvoreni, adresa e-mail

- Tag <META>
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Web design - zakladni doporuceni

 Obsah - soustiedte Vasi pozornost nejdfive na obsah a potom na
design

 Konzistence - Navrhnéte Vas site konzistentné aniz ovlivnite obsah.
 Hustota - Rozlozte obsah na malé kousky aniz zménite obsah.
° Design = Pouzijte nékolik barev, nenavrhujte monotonné.

 Velikost - Upouzijte malou grafiku s velkym dopadem.
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Zaver

« obsah - jasné a prehledne
& - forma-

— vychazet z uzivanych vzoru
— dodrzovat obecné zasady pro vnimani

« technologie
— ,pohodli“ pro uzivatele

« obsah + forma + technologie

predpoklad pro uspéesnost firmy v
konkurencnim prostredi
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